Regulamin konkursu: " Nazwij naszg spotecznos¢ Projektora"

| Postanowienia ogélne

1. Niniejszy regulamin okresla zasady i warunki konkursu na nazwe dla oséb skupionych
w Programie Projektor tworzacych naszg spotecznosc¢ (wolontariusze/wolontariuszki -
studenci, uczniowie szkét, nauczyciele, absolwenci, pracownicy). Nazwa ta pozwoli na
utozsamianie sie z ideg programu i poczucie przynaleznosci do spotecznosci.

2. Konkurs” — konkurs prowadzony pod nazwg ,,Nazwij naszg spotecznosé¢ Projektora"
na zasadach okreslonych niniejszym Regulaminem.

3. ,,Organizator” — organizatorem Konkursu ,,Nazwij naszg spotecznos$¢ Projektora" jest
Fundacja Edukacyjna Przedsiebiorczosci (NIP 7251671563) z siedzibg w todzi (90-212)
przy ul. Sterlinga 27/29 lok. 508.

4. Konkurs jest organizowany w ramach Programu Projektor, ktérego inicjatorem i
fundatorem jest Polsko - Amerykanska Fundacja Wolnosci z siedzibg w Warszawie, a
realizatorem Fundacja Edukacyjna Przedsiebiorczosci (NIP 7251671563) z siedzibg w
todzi (90-212) przy ul. Sterlinga 27/29 lok. 508.

5. Biuro Programu Projektor miesci sie w Lublinie (20-029) przy ul. Marii Curie-
Sktodowskiej 3 lokal nr 32 (Il pietro). tel. 507 703 240, e-mail: biuro@projektor.org.pl.
Wiecej informacji o Programie Projektor znajduje sie na stronie internetowe;j:
http://projektor.org.pl.

6. Konkurs jest ogtaszany i prowadzony na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej na
podstawie niniejszego Regulaminu.

7. ,Fundator” - fundatorem nagrédd w Konkursie jest Fundacja Edukacyjna
Przedsiebiorczosci (NIP 7251671563) z siedzibg w todzi (90-212) przy ul. Sterlinga 27/29
lok. 508.

8. Grupy docelowe, ktdére mogag przystgpi¢ do konkursu: spotecznosc¢ Projektora
(wolontariusze - studenci, nauczyciele, absolwenci).

9. Cel konkursu: znalezienie nazwy wtasnej dla spotecznosci Programu Projektor.

Il Przedmiot konkursu i jego przebieg

1. Przedmiotem konkursu jest wytonienie najlepszej nazwy dla cztonkdéw spotecznosci
Programu Projektor. Nazwa powinna by¢ krétka, chwytliwa, by¢é odmieniona w formie
wotacza, zawiera¢ sie w jednym stowie lub maksymalnie 2-wyrazowej frazie i nawigzywac


http://projektor.org.pl/

do zwrotow: Projektor, Druzyna Projektora, wolontariat w Projektorze, Program Projektor
itp.
2. ,Formularz Zgtoszeniowy” - formularz on-line dostepny pod adresem:

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdfjNQLFt8lAR43i7q92phA_VwFrrs-
MHJUrIHuxbalAIG1Q/viewform?usp=sf link

poprzez ktéry uczestnik zgtasza swojg propozycje nazwy dla kazdej osoby nalezgcej do
spotecznosci Projektora. Formularz zawiera: imie, nazwisko, adres e-mail, numer
telefonu, proponowana nazwa (stowo, fraza), opis nazwy (Zrédto nazwy, jak nawigzuje do
Programu Projektor, historia jej powstania), dlaczego powinnismy wybra¢ Twojg nazwe,
notatka o zapoznaniu sie z regulaminem konkursu i politykg przetwarzania danych
osobowych.

3. Formularz nalezy wypetnié¢ do 15.10.2024 r. do godz. 23:59.

Il Zasady konkursu

1. Kazdy z Uczestnikéw konkursu ma prawo do zgtoszenia tylko jednej samodzielnie
wymyslonej nazwy.

2. W przypadku dostarczenia przez Uczestnika konkursu wiecej niz jednej nazwy, Komisja
Konkursowa bierze pod uwage pierwszg nazwe (decyduje data i godzina wptywu).

3. Jezeli do konkursu zostanag zgtoszone dwie identyczne nazwy Komisja Konkursowa
bierze pod uwage te nazwe, ktdra zostata przestana wczesniej (decyduje data i godzina
wptywu).

4. Zgtoszona nazwa nie moze naruszac¢ praw osob trzecich, przepiséw prawa oraz musi
by¢ zgodna z normami obyczajowymi.

5. Oceny zgtoszonych nazw dokona powotana przez Organizatora Komisja Konkursowa w
5- osobowym sktadzie, ktéra wytoni zwycieskg nazwe. Komisja zastrzega sobie, w
przypadku wielu nadestanych pomystéw, wybdér 10 finalistobw i zorganizowanie
gtosowania ws$rdd spotecznosci Programu Projektor.

6. Przy ocenie nazw konkursowych beda brane pod uwage nastepujace kryteria oceny:
e trafnosé,
e oryginalnosc,
o tatwos¢ w postugiwaniu sie hastem,

e przestrzeganie norm spotecznych i kulturowych (wykluczanie wulgarnego
nazewnictwa lub nacechowanego negatywnie).



7. Zgtoszenie nazwy do konkursu jest jednoznaczne z przyjeciem warunkow niniejszego
regulaminu.

8. Udziat w konkursie wymaga wyrazenia zgody na uzycie i publikacje zgtoszonej nazwy
wraz zimieniem i nazwiskiem autora na stronie internetowej Organizatora oraz w mediach
spotecznosciowych Organizatora.

IV Nagrody
1. Zwyciezca konkursu otrzyma nagrode gtéwna - SMARTWATCHA

2. W ramach konkursu odbedzie sie rowniez losowanie z catej puli uczestnikéw.
Wylosowany Wygrany otrzyma box z gadzetami Programu Projektor.

V Harmonogram konkursu
1.20.09.2024 - 15.10.2024 - nadsytanie propozycji przez formularz zgtoszeniowy.
2.16.10-23.10.2024 - rozpatrzenie nadestanych propozycji przez Komisje konkursowa.

3. 25.10.2024 r. - oficjalne ogtoszenie zwyciezcy i losowanie z puli uczestnikéw.
Organizator zastrzega sobie mozliwos$é organizacji gtosowania na najlepsza nazwe z
wybranych maksymalnie 10 propozyciji.

4.28.10.2024 r. - 29.10.2024 r. - wysytka nagréd na wskazany adres kontaktowy.

5. Organizator zastrzega sobie prawo do przedtuzenia okreslonych wyzej terminéw.

VI Rozstrzygniecie konkursu i ogtoszenie wynikow
1. Rozstrzygniecie konkursu nastapi do 25.10.2024 .

2. Zwyciezca i Wylosowany Wygrany zostang poinformowani o wynikach konkursu za
posrednictwemn wiadomosci e-mail oraz poprzez informacje na portalach
spotecznosciowych Programu Projektor. Nagrody zostang wystane do wygranych po
otrzymaniu adresu do wysytki.

3. Organizator zastrzega sobie prawo do przedtuzenia okreslonych wyzej terminéw.



VIl Informacja o przetwarzaniu danych osobowych

1. Administratorem danych osobowych jest Fundacja Edukacyjna Przedsiebiorczosci z
siedzibg w todzi, ul. Sterlinga 27/29, lok. 501, 90-212 t6dz, tel.: (42) 632 59 91, e-mail:
dane.osobowe@fep.lodz.pl, zwana dalej FEP lub Administratorem.

2. Dane osobowe przetwarzane sg zgodnie z obowigzujgcymi przepisami, w
szczegolnosci zgodnie z przepisami Rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady
(UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony oséb fizycznych w zwigzku z
przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych
oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogdlne rozporzadzenie o ochronie danych, Dz. Urz.
UE. L Nr 119), zwanego dalej RODO, ustawy z dnia 10 maja 2018 r. (Dz.U. z 2018 r. poz.
1000) o ochronie danych osobowych oraz ustawy z dnia 18 lipca 2002 roku o $wiadczeniu
ustug drogg elektroniczng (tekst jednolity: Dz.U. 22017 r. poz. 1219 z pdzn. zm.).

3. Organizator przetwarza dane osobowe Uczestnika Konkursu (imig, nazwisko, adres e-
mail, adres pocztowy) w celu organizacji, promocji i przeprowadzenia Konkursu,
publikacji informacji o wynikach Konkursu oraz Zadan Konkursowych na stronie
internetowej Programu PROJEKTOR czy w dziatalnosci informacyjnej i edukacyjnej
prowadzonej przez Fundacje Edukacyjng Przedsiebiorczosci, a takze w celach
archiwizacyjnych i sprawozdawczych. Panstwa dane osobowe przetwarzane bedg w
celach i na podstawie okreslonej w niniejszym punkcie do czasu wniesienia przez
Panstwa sprzeciwu, ale nie dtuzej niz do uptywu szesciu lat.

4. Podanie danych osobowych jest dobrowolne, jednak niezbedne do udziatu w
Konkursie.

5. Kategoriami danych osobowych, jakie przetwarzamy, sg imie, nazwisko, numer
telefonu, adres e-mail, w przypadku wygranej, adres do korespondenciji.

6. Przetwarzamy Panstwa dane osobowe, na podstawie wyrazonej przez Paristwa zgody —
podstawa przetwarzania jest Art. 6 ust. 1 lit. a RODO.

7. Macie Panstwo prawo w dowolnym momencie wycofa¢ zgode. Wycofanie zgody nie
wptywa na zgodnos¢ z prawem przetwarzania danych, ktérego dokonano przed
wycofaniem zgody.

8. Macie Panstwo réwniez prawo do zgdania dostepu do Waszych danych osobowych i
ich sprostowania, ograniczenia przetwarzania oraz przenoszenia danych.

9. FEP nie przetwarza danych osobowych w sposdb zautomatyzowany (nie profiluje
danych).

10. Przystuguje Panstwu prawo wniesienia skargi do Prezesa Urzedu Ochrony Danych
Osobowych, gdy uznacie, ze przetwarzanie Waszych danych osobowych narusza

przepisy.



11. Panstwa dane moga zosta¢ ujawnione podmiotom, ktére swiadcza na rzecz
Administratora ustugi informatyczne, archiwistyczne, wytgcznie w zakresie i w celu
wynikajacym z tych ustug, a takze innym podmiotom, przy wykorzystaniu ktérych
Administrator prowadzi swoja dziatalnosé, takim, jak przedsiebiorcy pocztowi w zakresie
dostarczania korespondenciji.

VIl Postanowienia koncowe

1. W przypadku jakichkolwiek pytan nalezy kontaktowac sie z biurem Projektora pod
adresem e-mail: biuro@projektor.org.pl (w temacie maila nalezy wpisa¢ “konkurs na
nazwe spotecznosci Projektora”

2. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany niniejszego regulaminu.

3. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za niekompletne lub spdZnione zgtoszenia
do konkursu.

4. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za podanie przez Opiekuna Dzieci
niewtasciwych lub nieprawdziwych danych uniemozliwiajgcych lub opdzniajgcych
kontakt Organizatora z Klasg i Opiekunem Dzieci, w szczegdlnosci w zakresie przyznania
Nagrody.

5. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za jakiekolwiek zaktécenia w dziataniu tacz
teleinformatycznych, serwerdw, interfejséw, przegladarek, jak rowniez za czasowe lub
state zablokowanie strony uniemozliwiajgce przestanie zgtoszenia do Konkursu.


mailto:biuro@projektor.org.pl

