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Wyjasnienie pojec
Projekt to ograniczone czasowo, wieloetapowe przedsiewziecie, ktérego zatozenia i dziatania

prowadza do realizacji okre$lonych celéow Programu. Na projekt w Programie skfadajg sie
nastepujace etapy: rekrutacja, przygotowanie, realizacja zaje¢ oraz ewaluacja.

Etapy projektu to zbiér logicznie powigzanych ze soba dziatan prowadzacych do ukonczenia
projektu.

Zajecia to etap w projekcie, w ktérym Wolontariusze realizujg zajecia z Dzieémi w placowce
edukacyjnej.

Godzina dydaktyczna odpowiada 45 minutom godziny zegarowej.

Platforma Programu to system informatyczny, ktéry obstuguje proces tworzenia i realizacji
projektu. Adres platformy: https://apka.projektor.org.pl/.

E-kampus to platforma e-learningowa, na ktérej sa udostepnione materiaty edukacyjne
w formie filméw wideo oraz prezentacji multimedialnych. Materiaty sg dostepne dla
Wolontariuszy i Opiekunéw Dzieci. Adres platformy:_https://ekampus.pl/.

Placéwka edukacyjna to dziatajagca na terenie wojewddztwa podkarpackiego (dopuszczalne
wojewddztwa sasiadujace) w miejscowosciach do 20 tys. mieszkancéw, szkota podstawowa
lub inna niz szkota placowka edukacyjna, opiekunczo- wychowawcza lub kulturalna.

Opiekun Placéowki Edukacyjnej (“OPE”) w przypadku szkoty podstawowej - nauczyciel,
pedagog szkolny lub psycholog; w przypadku placéwki edukacyjnej innej niz szkota - wybrany
pracownik odpowiedzialny za kontakt z Opiekunem Projektu..

Opiekun Projektu (,OP”) pracownik biura Programu odpowiedzialny za prawidtowe
przeprowadzenie odbiorcow Programu (Wolontariuszy i Opiekunéw Dzieci) przez proces
realizacji projektu oraz monitorowanie i raportowanie postepéw prac.

Wolontariusz to osoba prowadzaca zajecia z dzie¢mi.
Koordynator dziedziny (“KD”) to Wolontariusz zarzadzajacy dziedzing
Dziedzina - okreslona tematyka zaje¢ prowadzona przez Koordynatora dziedziny.

Kieszonkowe - okreslona kwota pieniedzy przekazywana Koordynatorom dziedzin
i/lub Wolontariuszom przez Program PROJEKTOR na pokrycie kosztéw dojazdu do placéwki
oraz zakupu materiatow niezbednych do realizacji zajec.

Wizytacja to nieuczestniczaca obserwacja zaje¢ realizowanych przez Wolontariuszy
w placéwce, ktéra stuzy sprawdzeniu skutecznosci metody i narzedzi opracowanych przez
Program. Podczas wizytacji jest réwniez zbierana opinia Dzieci oraz Wolontariuszy na temat
udziatu w projekcie, ktéra umozliwia identyfikacje obszaréw do doskonalenia. Wizytacje
przeprowadza pracownik Programu. Zebrany materiat jest analizowany i podsumowany
w trakcie trwania i na koniec edycji Programu.

Piknik Naukowy z PROJEKTOREM to jednodniowe wydarzenie odbywajace sie w okreslone;j
placéwce edukacyjnej.

Pikniki Naukowe to nazwa wtasna projektu realizowanego przez okres 20 edycji.
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1.Informacje ogdlne o Programie

1.1. Organizatorzy

Inicjatorem i fundatorem Programu PROJEKTOR (dalej ,Program”) jest Polsko - Amerykarska
Fundacja Wolnosci z siedzibg w Warszawie (dalej ,PAFW").

Wiecej informacji o PAFW pod adresem:_https://pafw.pl

Realizatorem Programu jest Fundacja Edukacyjna Przedsiebiorczosci z siedzibg w todzi (dalej
,Realizator Programu” lub ,FEP”).

Wiecej informacji o FEP pod adresem: https://www.fundacjafep.pl/pl/

Biuro Programu miesci sie w Lublinie (20-029) przy ul. Marii Curie-Sktodowskiej 3 lokal nr 32
(Il pietro). Tel. + 48 507 703 240, e-mail: biuro@projektor.org.pl

Wiecej informacji o Programie pod adresem: http://projektor.org.pl

Opiekunem projektu jest Maria Redzimska
Tel: 513 758 288 E-mail: m.redzimska@projektor.org.pl

1.2. Misja Programu

Inicjujemy spotkania Studentéw z Dzie¢mi w matych miejscowosciach. Przez nowe
doswiadczenia rozwijamy poczucie sprawczosci i odpowiedzialnosci spotecznej.

Wartosciami Programu s3: aktywnos$¢ spoteczna, relacje, sprawczo$é¢, odpowiedzialnosé,
otwarto$¢ na nowe, pozytywne nastawienie.

2. Projekt

2.1. Pikniki Naukowe

Projekt Pikniki Naukowe (dalej “Pikniki”") to cykl pojedynczych Piknikéw Naukowych
z PROJEKTOREM realizowany zgodnie z harmonogramem okreslonym przez Opiekuna
Projektu.

Celem projektu "Pikniki Naukowe" jest rozwdj zainteresowania naukami S$cistymi oraz
umiejetnosci badawczych dzieci i mtodziezy z matych miejscowosci, przy jednoczesnym
wspieraniu rozwoju kompetencji spotecznych, organizacyjnych i edukacyjnych studentéw-
wolontariuszy poprzez realizacje interaktywnych warsztatéw naukowych. Zajecia uzupetniaja
proces dydaktyczny i stwarzajg Dzieciom przestrzen do odkrywania wtasnych pasji oraz
rozwijania zainteresowan.

Piknik Naukowy z PROJEKTOREM (dalej “Piknik”) to catodzienne wydarzenie w ramach, ktorego
zajecia prowadza Wolontariusze dla Dzieci z klas IV-VIII szkoty podstawowej. Warsztaty trwaja
4 godziny dydaktyczne w ciggu jednego dnia.

2.2. Zasady ogdlne

Projekt jest zarzadzany na platformie Programu PROJEKTOR: apka.projektor.org.pl (dalej
“platforma”), na ktérej obowigzuje Regulamin platformy Programu PROJEKTOR.
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Zajecia moga by¢ realizowane wytacznie przez Wolontariuszy zarejestrowanych na platformie
Programu, ktdérzy podpisali oswiadczenie Wolontariusza, dostarczyli zaswiadczenie
o niekaralnosci, ukonczyli etap przygotowania oraz zgtosili che¢ udziatu w Pikniku zgodnie
z harmonogramem.

Zajecia mogg odbywac sie tylko w placéwce zrekrutowanej do Piknikéw i wybranej przez OP.
OPE, ktéry chce przyjaé¢ w swojej placéwce Wolontariuszy ma obowigzek wypetni¢ formularz
rekrutacyjny oraz przesta¢ podpisane przez siebie oraz dyrekcje oswiadczenie placéwki
edukacyjnej.

Zajecia realizowane przez Wolontariuszy sg nieodptatne, dlatego OD i OPE nie moga pobierac
optat za uczestnictwo w zajeciach od Opiekunéw Prawnych Dzieci.

Wolontariusze nie moga realizowaé¢ zaje¢ w placéwkach edukacyjnych, w ktérych
sg pracownikami, nawet jesli realizacja zaje¢ w ramach projektu odbywataby sie poza godzinami
pracy.

3. Wolontariusze

3.1. Kto moze zosta¢ Wolontariuszem?

Wolontariusze w projekcie PN mogg by¢ osoby, ktore nie figurujg w Rejestrze Sprawcéw
Przestepstw na Tle Seksualnym oraz Krajowym Rejestrze Karnym i sa:

1. osobami posiadajagcymi status studenta w wieku 18-26 lat;

2. osobami, ktére ukonczyty 18 lat, zdawaty mature i aplikuja na uczelnie wyzsza, pod
warunkiem realizacji zaje¢ dla Dzieci z osoba, ktdra juz posiada status studenta;

3. absolwentami szkoty wyzszej do roku po ukonczeniu studiéw i do 27. roku zycia
wigcznie;

4. studentami studiow doktoranckich, kadra naukowa, a takze cztonkami organizacji
studenckich i kot naukowych do 35. roku zycia jako przedstawiciele organizacji
wspotpracujacych z Programem, zainteresowanych popularyzacjg wiedzy wsréd Dzieci
i Mtodziezy;

3.2. Etapy projektu dla Wolontariusza

Wolontariusz uczestniczacy w projekcie realizuje nastepujace etapy:

1. udziat w rekrutacji;

2. rejestracja/logowanie na platformie Programu i wystanie zgtoszenia do projektu PN;

3. podpisanie oswiadczenia Wolontariusza na platformie Programu;

4. wystanie zaswiadczenia o niekaralnosci pobranego z: https://ekrk.ms.gov.pl/ep-web
na adres email: rejestr@projektor.org.pl;

5. realizacja kursu e-learningowego;

6. zapisanie sie na najblizszy Piknik,

7. potaczenie z Koordynatorem dziedziny i zespotem dziedziny;

8. przygotowanie Wolontariusza do prowadzenia zaje¢ przez Koordynatora dziedziny;

9. udziat w spotkaniu organizacyjnym przed Piknikiem;

10. realizacja zaje¢ w placéwce w ramach Pikniku;
11. ewaluacja zajeé.
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3.2.1. Rekrutacja

Aby wzig¢ udziat w projekcie, nalezy wypetni¢ formularz rekrutacyjny udostepniony na stronie
internetowej Programu PROJEKTOR (https://projektor.org.pl/).

Dane zamieszczone w formularzach sg zbierane w celu przeprowadzenia rekrutacji
Wolontariuszy. W przypadku zakwalifikowania sie, na podany w formularzu email, zostanie
przestana wiadomos¢ potwierdzajgca udziat w projekcie w ciggu maksymalnie 5 dni roboczych
od dnia wystania zgtoszenia. Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo do odrzucenia zgtoszen
studentéw, ktérzy nie spetniajag wymogdéw formalnych, nie odpowiedzieli rzetelnie na wszystkie
pytania lub w przesztosci nie wywigzali sie z obowigzkéw wolontariackich w Programie
PROJEKTOR.

Kolejnym etapem jest rejestracja/logowanie na platformie Programu. Student sposrod
dostepnych na platformie projektow wybiera “Pikniki Naukowe” i wysyta swoje zgtoszenie, ktore
jest nastepnie akceptowane przez OP.

Po otrzymaniu akceptacji zgtoszenia na platformie student w ciggu jednego tygodnia

ma obowigzek uzupetni¢ dane, wygenerowaé oswiadczenie Wolontariusza (zat. 3), podpisac¢
je i wgraé na platforme. W celu podpisania o$wiadczenia Student moze skorzystaé z funkcji

podpisu kodem SMS lub wydrukowaé, wtasnorecznie podpisaé¢ i wgra¢ skan podpisanego

oswiadczenia na platforme. Student podpisujac o$wiadczenie Wolontariusza potwierdza rowniez
zapoznanie sie z Politykg Ochrony Dzieci przed krzywdzeniem, ktéra obowigzuje w Programie
PROJEKTOR. Student ma obowigzek wysta¢ na email: rejestr@projektor.org.pl zaswiadczenie

o niekaralnosci pobrane z Krajowego Rejestru Karnego. Student staje sie Wolontariuszem
po otrzymaniu akceptacji oswiadczenia Wolontariusza oraz zaswiadczenia o niekaralnosci przez
OP.

Wolontariuszowi przystuguje zwrot za pobranie zaswiadczenia o niekaralnosci z systemu KRK,
jest on przyznawany na etapie zgtaszania realizacji zaje¢ na platformie. Jesli wolontariusz nie
podejmie sie realizacji zaje¢ nie otrzyma zwrotu za pobranie zaswiadczenia o niekaralnosci.

3.2.2. Przygotowanie do projektu

Wolontariusze w ramach projektu PN maja obowigzek ukonczyé e-learning “Wolontariusze:
Metody aktywizujace podczas zaje¢ pozalekcyjnych 11” (dalej: kurs) na platformie ekampus.pl.

Kurs e-learningowy przygotowujacy do realizacji zaje¢ dla Dzieci nalezy ukonczy¢ na platformie
ekampus.pl w ciggu 2 tygodni od dnia uzyskania akceptacji zgtoszenia do projektu na platformie
Programu.

Wolontariusz, ktéry zapozna sie z kursem oraz ukonczy quiz z wynikiem wyzszym niz 70% otrzyma
potwierdzenie ukonczenia kursu, ktére bedzie oznaczone na platformie Programu przez OP.

3.2.3. Przygotowanie do Pikniku
Wolontariusze przed udziatem w Pikniku majg obowigzek:
1. wzigé¢ udziat w szkoleniu przygotowujagcym do tematyki zaje¢ prowadzonych przez
Koordynatora dziedziny;
2. zapoznac sie z scenariuszem zaje¢ danej dziedziny;
wzigé udziat w spotkaniu organizacyjnym przed Piknikiem;
4. przygotowac sie do prowadzenia zajeé na stanowisku dziedziny.

w
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3.2.4. Realizacja zaje¢ w ramach Pikniku
W ramach realizacji zaje¢ Wolontariusze:

1.

prowadza zajecia zgodnie ze scenariuszem przedstawionym przez Koordynatora
dziedziny;

prowadzg 4 bloki warsztatowe z 4 réznymi klasami. Jeden blok warsztatowy trwa 45
minut.

3.3. Korzysci udziatu w projekcie

Wolontariusz poprzez udziat w Projekcie otrzymuije:

1.

wn

© N o bk

9.

wsparcie merytoryczne dotyczace realizacji zaje¢ z dzieémi oraz zasad pracy
wolontariackiej;

dostep do kurséw na platformie - ekampus.pl;

dostep do workbookdéw, e-bookéw zgromadzonych w Strefie Wiedzy na platformie
Programu PROJEKTOR;

ubezpieczenie podczas realizacji zajec;

transport do placéwki;

wyzywienie;

cyfrowy certyfikat;

mozliwo$¢é uzyskania drogg elektroniczng zaswiadczenia potwierdzajgcego dziatalnos$é
w Programie. Wniosek o wystawienie zaswiadczenia nalezy wysytaé¢ mailem na adres
biuro@projektor.org.pl. OP ma 14 dni roboczych na jego wystawienie od daty otrzymania
maila. Zaswiadczenia sg ustandaryzowane i nie podlegajg indywidualnym modyfikacjom;
mozliwos$é rozwoju w ramach catego projektu oraz w Programie PROJEKTOR.

3.4. Dziatania niedozwolone i ich konsekwencje

Wolontariusz powinien postepowaé zgodnie z obowigzujagcym prawem i ogélnie przyjetymi
obyczajami, a takze wywigzywac sie z obowigzkéw wynikajacych z przyjetej roli.

Zachowania, ktére skutkujg usunieciem z projektu oraz zablokowaniem mozliwosci ponownego
dotaczenia do tego samego lub innych projektéw realizowanych przez Program.

1.

9.

10.

Zapraszanie do udziatu w zajeciach oséb nie uczestniczacych w projekcie (nie przeszty
procesu rekrutacji i tym samym nie zostaty zweryfikowane w Rejestrze Przestepcéw na
Tle Seksualnym oraz w Krajowym Rejestrze Karnym);

Powierzanie swoich obowigzkéw innym osobom;

Nie wywigzywanie sie z termindw wyznaczonych przez organizatoréw na wypetnienie
poszczegdlnych etapow projektu;

Rezygnacja z udziatu w projekcie w ostatniej chwili lub niepojawienie sie na wczesniej
ustalonych zajeciach;

Skracanie czasu trwania zaje¢. Obowigzkowa jest realizacja zaje¢ w petnym wymiarze
czasu tj. 4 godziny dydaktyczne.

Zachowanie obrazliwe w stosunku do innych uczestnikéw projektu lub organizatora;
Podejmowanie dziatan sprzecznych z powszechnie obowigzujgcym prawem oraz
zasadami wspotzycia spotecznego i dobrymi obyczajami;

Wzywanie do dyskryminacji lub nienawisci, w szczegdélnosci na tle rasowym,
wyznaniowym, etnicznym, orientacji seksualnej;

Propagowanie przemocy;

Naruszanie dobr osobistych oséb trzecich;
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11. Uzywanie podczas zaje¢ otwartego ognia, materiatéw pirotechnicznych oraz srodkéw
chemicznych szkodliwych dla zdrowia oraz nie uwzglednianie zasad BHP i Ppoz;
12. Nie przestrzeganie zapisdéw Regulaminu.

Dodatkowo Wolontariusz nie moze petni¢ roli wychowawcy - Opiekuna podczas realizacji zaje¢,
a takze opiekowac sie uczniami w miejscach publicznych (na boisku, w parku, w muzeum etc.).

Nie przestrzeganie ustalonych zasad realizacji projektu, lekcewazenie jego zatozen,
modyfikowanie formy zaje¢ oraz ustalonego harmonogramu skutkuje niezaliczeniem realizacji
zajec i zablokowaniem mozliwosci uzyskania certyfikatu za udziat w projekcie.

4. Koordynatorzy dziedzin

4.1. Kto moze zosta¢ Koordynatorem dziedziny?

Koordynatorem dziedziny w projekcie PN moze by¢:
1. osoba, ktéra spetnia jedno z kryterium z punktu 3.3;
2. osoba, ktéra posiada wiedze z zakresu dziedziny, ktérg reprezentuje i/lub ktérej kierunek
studiéw jest zgodny z prezentowang dziedzing;
3. osoba ktéra posiada doswiadczenie w zakresie realizacji zaje¢ na piknikach.

4.2. Etapy projektu dla Koordynatora dziedziny

KD uczestniczacy w projekcie realizuje nastepujgce etapy:
1. Sciezka wolontariusza w Programie (realizacja zaje¢ w 5 Piknikach);
Udziat w procesie rekrutacyjnym (dalej: rekrutacja);
Przygotowanie do funkcji koordynatora dziedziny;
Deklaracja udziatu oraz dziatania przygotowawcze do Pikniku;
Przekazanie kieszonkowego dla zespotu dziedziny;
Udziat w Pikniku;
Udziat w ewaluaciji.

4.2.1. Rekrutacja

Proces rekrutacyjny na KD w PN obejmuje dwa etapy:
1. Aplikowanie na stanowisko koordynatora dziedziny przez wolontariusza lub nominacja
wolontariusza przez OP;
2. Rozmowa rekrutacyjna z kandydatem na stanowisko KD.

Nouhsobd

4.2.2. Przygotowanie do funkcji Koordynatora dziedziny

Przygotowanie do petnienia funkcji KD obejmuje dwa obszary:
1. Wprowadzenie do funkcji KD:
a. spotkanie z OP (przekazanie zadan i harmonogramoéw);
b. szkolenie kompetencyjne (zarzadzanie zespotem, organizacja pracy, zarzadzanie
czasem etc).
2. Wprowadzenie KD do dziedziny:
a. w przypadku tworzenia nowej dziedziny: wypracowanie zatozen poczatkowych do
dziedziny wedtug metodyki; przygotowanie scenariusza dziedziny i zakup
potrzebnych materiatéw i sprzetdw;



b. w przypadku istniejacej dziedziny: aktualizacja scenariusza (jesli tego wymaga);
uzupetnienie potrzebnych materiatéw i sprzetéw; zapoznanie sie z zespotem
dziedziny.

4.2.3. Deklaracja udziat oraz dziatania przygotowawcze do Pikniku

KD, ktéry chce zgtosi¢ dziedzine na okreslony w harmonogramie Piknik, deklaruje udziat swojego
zespotu OP.
W ramach dziatan przygotowawczych do pikniku KD:

a. rekrutuje wolontariuszy (3-8 osob);

b. organizuje spotkanie z wolontariuszami jadagcymi na Piknik (przydzielanie zadan

dla wolontariuszy, przekazanie scenariusza zajec, szkolenie dla wolontariuszy);

c. przygotowuje budzet i przekazuje go OP;

d. przygotowuje materiaty i sprzet na Piknik;

e. uczestniczy w spotkaniu organizacyjnym z OP.

4.2.4. Kieszonkowe dla Zespotu Dziedziny

Na realizacje zaje¢ Zespot Dziedziny moze otrzymaé kieszonkowe od Programu PROJEKTOR,
ktére moze zosta¢ wykorzystane na pokrycie:

1. kosztéw materiatéw edukacyjnych do zajeé;

2. innych kosztéw niezbednych do realizacji zaje¢ (wczesniej uzgodnionych z OP).

KD ma obowigzek podania szczegétowych informacji na co planuje przeznaczy¢ kieszonkowe
podczas przekazania budzetu do OP.

Kieszonkowe jest przelewane w ciggu 5 dni roboczych od dnia otrzymania przez OP informacji
o planowanym budzecie.

W przypadku wycofania KD z Zespotem Dziedziny z Pikniku kieszonkowe i/lub materiaty
przechodzg na poczet kolejnego Pikniku. Jezeli KD nie zgtosi Dziedziny na zaden Piknik w edycji
ma obowigzek zwrdcic¢ otrzymang kwote pieniedzy do nadawcy przelewu - Fundacji Edukacyjnej
Przedsiebiorczosci na ten sam rachunek bankowy. W przypadku zakupu materiatéw KD
ma obowiagzek przekazania ich OP.

Materiaty zakupione za otrzymane kieszonkowe s3 wifasnoscia Fundacji Edukacyjnej
Przedsiebiorczosci i s magazynowane w miejscu wyznaczonym przez OP.

4.2.5. Wyjazd na Piknik i realizacja zajec
Przed wyjazdem na Piknik i tuz po jego rozpoczeciu KD:

1. sprawdza i pakuje materiaty i sprzety do autokaru;

2. sprawdza obecnos¢ wolontariuszy;

3. wypakowuje materiaty i sprzet z autokaru;

4. rozlokowuje materiaty i sprzet w Sali;

5. koordynuje prace wolontariuszy.
W ramach realizacji zaje¢ do zadan KD nalezy: rozpoczecie zajeé, podziat dzieci na podgrupy,
kontrolowanie czasu, monitorowanie prowadzenia stanowisk przez wolontariuszy oraz
podsumowanie zajeé. KD moze prowadzié¢ zajecia tak jak Wolontariusze zgodnie z pkt 3.6.

4.3. Korzysci z udziatu w projekcie
KD poprzez udziat w Projekcie otrzymuje:

1. wszystkie korzysci wymienione w punkcie 3.3;
2. udziat w pracach strategicznych i wptyw na rozwéj Projektu;
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certyfikat potwierdzajacy petnienie roli KD;

4. rozwéj kompetencji liderskich, a w tym: zarzadzanie zespotem, zarzadzanie czasem,
zarzadzanie budzetem, zarzadzanie projektem;

5. zdobycie doswiadczenia w tworzeniu scenariuszy zaje¢;

6. dodatkowe szkolenia wytacznie dla KD.

5. Opiekun Palcéwki edukacyjnej i Placowka edukacyjna

5.1. Kto moze zosta¢ Opiekunem Placowki edukacyjnej?

W projekcie PN Opiekunem Placéwki Edukacyjnej moze by¢:

1. nauczyciel pracujacy w publicznej szkole podstawowej znajdujgcej sie w miejscowosci
do 20 tys. mieszkancéw na terenu wojewddztwa podkarpackiego lub wojewddztwa
sagsiadujacego.

2. pracownik placéwki edukacyjnej innej niz szkota np.: Biblioteka, Dom Kultury, Swietlica
(i in.) w miejscowosci do 20 tys. mieszkancow z terenu wojewddztwa podkarpackiego lub
wojewodztwa sgsiadujacego.

5.2. Etapy udziatu w projekcie

Pracownik placéwki edukacyjnej uczestniczacy w projekcie musi ukonczy¢ nastepujace
etapy:

1. Uzupetnienie formularza rekrutacyjnego;

2. Potwierdzenie danych placéwki z OP;

3. Podpisanie oswiadczenia placowki edukacyjnej przez Dyrektora, a nastepnie
przestanie podpisanego skanu os$wiadczenia na e-mail:
m.redzimska@proejktor.org.pl;

Ustalenie terminu Pikniku z OP.

Przygotowanie placowki na przyjazd Wolontariuszy;

Udziat placéwki w Pikniku;

Udziat w ewaluacji Pikniku.

5.2.1. Rekrutacja

Aby  wzig¢ udziat w  Projekcie, nalezy  wypetni¢  formularz  rekrutacyjny:
https://forms.gle/C4yUD9jW3JQnhUU16.

N o g k&

Dane zamieszczone w formularzach zbierane sg w celu przeprowadzenia rekrutacji placéwek
edukacyjnych. W trakcie rekrutacji OP skontaktuje sie z OPE w celu weryfikacji danych
w formularzu rekrutacyjnym. W przypadku spetnienia kryteriow i zakwalifikowania sie,
na podany w formularzu email, zostanie przestana wiadomos$¢ potwierdzajgca udziat w Projekcie
w ciggu 2 tygodni od dnia wystania zgtoszenia.

Nastepnie OPE w wiadomosci potwierdzajacej zakwalifikowanie placéwki otrzymuje
oswiadczenie placéwki edukacyjnej, ktére nalezy wydrukowac, przetozyé dyrekcji placowki
do podpisu i opieczetowania. Tak przygotowane oswiadczenie nalezy nastepnie zeskanowa¢
i przestac na adres m.redzimska@projektor.org.pl.
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5.2.2. Ustalenie terminu Pikniku i przygotowanie Placowki edukacyjnej

OPE w porozumieniu z OP ustalajag termin zgodnie z harmonogramem najpézniej na miesigc przed
planowang realizacjg Pikniku. OPE przygotowuje placéwke na przyjazd wolontariuszy poprzez
1. organizacje grupy minimalnie 60 dzieci, a maksymalnie 100 dzieci z klas 4-8;
poinformowanie nauczycieli, dyrekcji, rodzicéw o ramowym planie Pikniku;
konsultacja harmonogramu przygotowanego przez OP;
przekazania harmonogramu do Opiekunéw Dzieci;
oznaczenie sal warsztatowych;
ustawienie stolikdéw w salach warsztatowych;
zorganizowanie i zapewnienie wyzywienia dla wolontariuszy_ek;
zorganizowanie noclegu (opcjonalnie).

5.2.3. Udziat placéwki z Pikniku

OPE w ramach udziatu w Pikniku

© Nk

1. zapewnia grupy 4 grup minimum 15 Dzieci w podobnym wieku, ktéra wezmie udziat
we wszystkich spotkaniach z Wolontariuszami;

2. zapewnia Wolontariuszom przestrzen na realizacje zaje¢ w petnym wymiarze 4 godz.
dydaktycznych;

3. we wspotpracy z dyrekcjg placéwki zapewnia obecnos¢ Opiekunéw Dzieci (np. innych
nauczycieli) na wszystkich zajeciach;

4. wraz z Opiekunami Dzieci wspiera Wolontariuszy podczas realizacji zaje¢;

wraz z Opiekunami Dzieci uczestniczy w projekcie zgodnie z jego zatozeniami oraz

przestrzega harmonogramu Pikniku.

u

5.2.4. Udziat placéwki w ewaluacji Pikniku

OPE bierze udziat w ewaluacji Pikniku poprzez wypetnienie ankiety ewaluacyjnej i opcjonalnie
w wywiadzie fokusowym.

5.3. Zadania informacyjno-promocyjne Opiekuna Placowki
Edukacyjnej

OPE powinien poinformowac¢ srodowisko lokalne o udziale placéwki w Programie Projektor
w terminie 30 dni od daty zakonczenia zajec. OPE moze wykorzystaé jeden z trzech
zaproponowanych sposobdw:

1. Umiesci¢ wpis o udziale w Programie Projektor i realizowanych zajeciach na stronie
internetowe] szkoty. W artykule powinno by¢ umieszczone logo Programu (do pobrania
tutaj:https://www.projektor.org.pl/wpcontent/uploads/2023/08/PROJEKTOR logo.pn
g) oraz stopka informacyjna zawierajgca dane o Autorze i Realizatorze:

,Projektor - Wolontariat Studencki” jest programem Polsko-Amerykanskiej Fundacji
Wolnosci realizowanym przez Fundacje Edukacyjng Przedsiebiorczosci. Wiecej
informacji na: https://www.projektor.org.pl

2. Poinformowac o udziale w Programie Projektor i realizowanych zajeciach na kanatach
spotecznosciowych prowadzonych przez placéwke. W poscie powinna by¢ zawarta
informacja:

,Projektor - Wolontariat Studencki” jest programem Polsko-Amerykanskiej Fundacji
Wolnosci realizowanym przez Fundacje Edukacyjng Przedsiebiorczosci. Wiecej
informacji na: https://www.projektor.org.pl #DruzynaProjektora

3. Woyeksponowaé tabliczke informacyjng otrzymang z Biura Programu w widocznym
miejscu (np. na elewacji budynku, na korytarzu, tablicy informacyjnej itd.). Tabliczki
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sg przekazywane OPE w dniu Pikniku przez OP.

5.4. Korzysci z udziatu w projekcie dla Opiekuna Placoéwki
Edukacyjnej

OPE poprzez udziat w Projekcie:

1. wzbogaca oferte edukacyjng i wychowawczg placéwki poprzez dostarczenie Dzieciom
i mtodziezy zajeé ze studentami;

2. otrzymuje cyfrowy certyfikat udziatu w Projekcie;

3. ma pierwszenstwo udziatu w webinarach, innych projektach oraz szkoleniach
dedykowanych OPE (okazjonalnie).

5.5. Dziatania niedozwolone i ich konsekwencje

OPE i Opiekunowie Dzieci powinni postepowac zgodnie z obowigzujacym prawem i ogdlnie
przyjetymi obyczajami, a takze wywiazywac sie z obowiagzkdéw wynikajacych z przyjetej roli.

Zachowania, ktore skutkujg usunieciemz  projektu oraz zablokowaniem mozliwosci
ponownego dotaczenia do tego samego lub innych projektéw realizowanych przez Program:

1. Nie wywigzywanie sie z termindw wyznaczonych przez organizatoréw na wypetnienie
poszczegdlnych etapdw projektu;

2. taczenie Wolontariuszy z inng grupa Dzieci niz zostata zaakceptowana w procesie
rekrutacji. Niedozwolone jest zmienianie grupy Dzieci uczestniczacej w zajeciach
bez wczeéniejszego poinformowania o zmianie Wolontariuszy oraz OP.

3. Rezygnacja z udziatu w projekcie w sytuacji, gdy termin Pikniku zostanie zaakceptowany
przez obie strony;

4. Pobieranie optat od Opiekunéw Prawnych Dzieci za uczestnictwo w zajeciach
prowadzonych przez Wolontariuszy Programu;

5. Zachowanie obrazliwie w stosunku do innych uczestnikdw projektu
lub organizatora;

6. Podejmowanie dziatan sprzecznych z powszechnie obowigzujagcym prawem oraz
zasadami wspoétzycia spotecznego i dobrymi obyczajami;

7. Nie przestrzeganie zapisow Regulaminu.

6. Postanowienia koncowe

Program zastrzega sobie prawo do wprowadzania zmian w niniejszym Regulaminie. Aktualny
,Regulamin projektu Pikniki Naukowe” bedzie na biezgco publikowany na stronie
www.projektor.org.pl w zaktadce “Projekty> Pikniki naukowe”. Sprawy nieuregulowane
niniejszym Regulaminem s3 rozstrzygane przez Program.



Zat. 1 Realizacja projektu - Wolontariusz

Pikniki Naukowe

Mozliwe dni realizacji zaje¢:

piatek lub/i sobota

Czasowy udziat studenta
w projekcie:

styczen-wrzesien

Liczba Wolontariuszy
w zespole Dziedziny:

Zespo6t Dziedziny moze liczy¢ 3 lub 8 Wolontariuszy.

Grupa wiekowa uczniow:

klasy IV-VIII

Formuta dziatania

Formuta

zajecia stacjonarne

Schemat zajec:

Jednodniowe 4-5-godzinne bloki warsztatowe.
1 blok warsztatowy z danej dziedziny trwa 45 minut

Tematyka zajec:

Realizowane dziedziny to: lotnictwo, robotyka,
kryminalistyka, konstrukcje przestrzenne, edukacja
przyrodnicza (chemia, fizyka, biologia), pierwsza
pomoc, matematyka, edukacja finansowa.
Dostepnosé dziedzin jest uzalezniona od dostepnosci
studentéw-wolontariuszy.

Wolontariuszy prowadzi zajecia:

Liczba grup, z ktérymi 1 zespdt

4-5 grup

Zat. 2 Realizacja projektu - Opiekun Placéwki Edukacyjnej

Pikniki Naukowe

Mozliwe dni realizacji zaje¢:

Piatek lub/i sobota

Czasowy udziat placowki
w projekcie:

Styczen-wrzesien

Liczba Dzieci i grup, ktorg
moze zgtosi¢ OPE:

60-100 dzieci, 4-5 grup

Grupa wiekowa Dzieci:

Klasy IV-VIII

Formuta dziatania

Formuta

Zajecia stacjonarne

Schemat zaje¢ (w godzinach
dydaktycznych):

Jednodniowe 4-5-godzinne bloki warsztatowe. 1 blok
warsztatowy z danej dziedziny trwa 45 minut

Tematyka zajec:

Realizowane  dziedziny to: lotnictwo, robotyka,
kryminalistyka,  konstrukcje  przestrzenne, edukacja
przyrodnicza (chemia, fizyka, biologia), pierwsza pomoc,
dietetyka, matematyka, edukacja finansowa.

Dostepnos$é dziedzin jest uzalezniona od dostepnosci
studentéw-wolontariuszy.




Liczba grup, z ktérymi | 1 zespdt Wolontariuszy prowadzi zajecia dla 4-5 grup Dzieci

Wolontariusze prowadza
Zajecia:

Zespot Wolontariuszy: Do placéwki moze przyjecha¢ od 15 do 35

Wolontariuszy.




Zat. 3. Oswiadczenie Wolontariusza

Ja nizej podpisany/a ... o$wiadczam, ze w odpowiedzi na publiczng oferte Fundaciji
Edukacyjnej Przedsiebiorczosci w todzi jako Realizatora Programu Polsko- Amerykanskiej
Fundacji Wolnosci PROJEKTOR, umieszczonej na stronie internetowej projektor.org.pl:

1. Akceptuje warunki realizacji Programu i zobowiazuje sie do ich wypetniania.

2. Deklaruje swéj udziat - jako Wolontariusz - w przygotowaniu i realizacji projektéw
edukacyjnych, zgodnie z wymaganiami Programu, ktére wykonam osobiscie i nie powierze ich
wykonania osobom trzecim bez zgody Fundaciji.

3. Na podstawie niniejszego Os$wiadczenia i zwigzanej z nim publicznej oferty Fundacji
Edukacyjnej  Przedsiebiorczosci  potwierdzam  skuteczno$¢ zawarcia  Porozumienia
o wykonywaniu $wiadczen przez Wolontariusza na rzecz Fundacji (korzystajacego) w mysl
art.44 ust 1i4 ustawy z dnia 24.04.2003 r. (Dz. U. 2003 Nr 96, poz. 873) o dziatalnosci pozytku
publicznego i wolontariacie.

4. Zobowiazuje sie do przestrzegania przepiséw dotyczgcych ochrony danych osobowych
0s6b, ktérych dane uzyskam w ramach uczestnictwa w Programie. Wolontariusze moga
przetwarzaé dane innych Wolontariuszy oraz przedstawicieli placéwek edukacyjnych do celéw
dziatalnosci w Programie oraz celéw dziatalnosci osobistej (np. podtrzymywania wiezi
spotecznych). Zakazane jest przetwarzanie danych Wolontariuszy do celéw dziatalnosci
zawodowej lub handlowe;.

5. Tworzac projekt na platformie Programu, udzielam Fundacji licencji niewytacznej (wraz
z prawem do udzielania sublicencji) do wszelkich utworéw zawartych w projekcie, w celu
wykorzystywania ich w Programie oraz innej dziatalnosci Fundacji.

6. Przyjmuje do wiadomosci, ze Porozumienie moze zosta¢ rozwigzane przeze mnie, jak
i Fundacje, poprzez ztozenie pisemnego oswiadczenia drugiej stronie, po wykonaniu catosci
obowigzkéw wynikajacych z danego projektu.

7. Ponadto os$wiadczam, ze =zapoznatam(em) sie z Polityka Ochrony Dzieci przed
krzywdzeniem Fundacji Edukacyjnej Przedsiebiorczosci dla Programu PROJEKTOR oraz
wszystkimi jej zatgcznikami i zobowiazuje sie do ich przestrzegania.

Podpis i data



Zat. 4. Oswiadczenie placowki edukacyjnej

Pieczatka placowki

Regon placowki:

Ja jako Dyrektor dziatajgc w imieniu zwanej dalej ,placéwkg edukacyjng”
o$wiadczam, iz:

1. Wyrazam zgode na przystgpienie placéwki edukacyjnej do Programu PROJEKTOR
realizowanego przez Fundacje Edukacyjng Przedsiebiorczosci.

2. Akceptuje postanowienia regulaminu projektu, do ktérego dotgczam.

3. Upowazniam 0SODE:........eeeeeeeeceeeee e do dziatania w imieniu placéwki
edukacyjnej w Programie PROJEKTOR

4. Ponadto zobowiazuje sie do zapewnienia, iz:

a) najpdzniej w momencie rozpoczecia realizacji zaje¢, Opiekun Placéwki Edukacyjnej
zapozna Wolontariuszy z zasadami bezpieczehnstwa i regulaminami obowigzujgcymi
w placéwce;

b) Opiekun Placéwki Edukacyjnej i Opiekunowie Dzieci beda zawsze obecni podczas zajeé
prowadzonych przez Wolontariuszy;

c) w ramach kazdych zaje¢ Opiekun Placéwki Edukacyjnej zapewni grupe uczniéw;

d) Opiekun Placéwki Edukacyjnej przygotuje placowke na przyjazd Wolontariuszy;

e) dla grupy wolontariuszy bedzie dostepne wyzywienie w postaci minimum obiadu
dwudaniowego i bufetu kawowego.

Podpis Dyrekcji Podpis Opiekuna Dzieci



Zat. 5 Karta etyczna Wolontariusza

Jestem $wiadomy/a:

1.

ze rola Wolontariusza wiaze sie z dziataniem. Postaram sie wypetnia¢ wszystkie
zadania zwigzane z przyjeta rolg na czas;

ze Dzieci czekajg na zajecia, dlatego zrobie wszystko, co w mojej mocy,
by je zrealizowac;

ze w wolontariacie wazny jest kontakt z drugim cztowiekiem, dlatego postaram sie
dziataé zespotowo;

ze w roli Wolontariusza wazna jest komunikacja. W przypadku niemoznosci
wywigzania sie z powierzonego zadania, niezwtocznie poinformuje o tym
Opiekuna_ke Placéwki Edukacyjnej, Opiekuna_ke Dzieci i Opiekuna_ke Projektu;

ze mam prawo pytaé, jesli czego$ nie rozumiem i ze podczas zaje¢ mogg pojawicé sie
trudnosci. Zachowam wtedy spokdj i bede starat_a sie szukac rozwigzan;

ze dziatania w wolontariacie uczg kreatywnosci. Bede otwarty_a na nowe pomysty
i sposoby dziatania;

ze realizowane zadania w wolontariacie dajg mnéstwo korzysci. Wykorzystam szanse
poznania i nauczenia sie nowych rzeczy od innych osob oraz chetnie podziele sie
swoim doswiadczeniem;

ze nauka jest wazna. Postaram sie poszerzaé¢ swojg wiedze korzystajac z form
wsparcia (szkolen, dostepnych materiatow), by wykonywa¢ swoje zadania coraz
lepiej;

Bede wykonywac te role Swiadomie, biorgc pod uwage konsekwencje swoich dziatan.



Zat. 6 Karta etyczna Opiekuna Placéwki Edukacyjnej
i Opiekuna Dzieci

Jestem $wiadomy/a:

1.

ze rola Opiekuna_ki Placéwki Edukacyjnej Opiekuna_ki Dzieci wigze sie
z towarzyszeniem studentowi_ce podczas realizacji zaje¢ w placéwce. Postaram sie
wypetnia¢ wszystkie zadania zwigzane z moja rola w Programie;

ze Student_ka bioracy_a udziat w Programie ma takze inne obowigzki, nie tylko udziat
w Programie, dlatego bede szanowat_a jego_jej czas;

ze Student_ka realizujgcy_a zajecia nie zna Dzieci, dla ktérych bedzie realizowat_a
zajecia, dlatego postaram sie udziela¢ studentowi_ce wszelkich informacji
potrzebnych do przeprowadzenia efektywnych zaje¢;

ze w wolontariacie wazny jest kontakt z drugim cztowiekiem, dlatego postaram sie
dbac¢ o dobra, kulturalng i skuteczng komunikacje ze studentem_ka realizujgcym_a
zajecia w mojej placéwce;

ze jesli co$ nie jest dla mnie zrozumiate, moge zapytaé o to pracownika biura Programu;
ze podczas zaje¢ mogg pojawic sie trudnosci. W takiej sytuacji postaram sie pomoc
studentowi_ce w znalezieniu rozwiazania;

ze dziatania w programie spotecznym ucza kreatywnosci. Bede otwarty_a na nowe
pomysty i sposoby dziatania prezentowane przez studentow_ki;

ze realizowane =zadania w programie spotecznym dajg mndstwo korzysci.
Wykorzystam szanse poznania i nauczenia sie nowych narzedzi, ktére bede
mogt_mogta wykorzystac podczas wtasnych zaje¢ z dzieémi;

ze nauka jest wazna. Postaram sie poszerza¢ swojg wiedze korzystajac z form
wsparcia (szkolen, materiatéw), by wykonywac swoje zadania coraz lepiej;

Bede odpowiedzialnie i na czas wykonywat_a swoje zadania w ramach udziatu w Programie
oraz bede swiadomy_a konsekwencji swoich dziatan.



